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BEVEZETES

A Sweet Tiles egy freeware (szabadon terjeszthetd) logikai jaték, 25 egyedi

palyaval, valamint egy Gyors jaték lehet6séggel, amit a Nightlovers Game

Studio, a Cyberstorm Interactive Kft. divizidja fejlesztett.

GEPIGENY
Operacios Windows 7, 8, 10 (32 Bit)
rendszer:
RAM: DirectX 9 — 250 MB RAM
DirectX 11 — 120 MB RAM
Ures hely a 30 MB
merevlemezen:
Grafikuskartya:  DirectX kompatibilis grafikuskartya
Hang: DirectX kompatibilis hangkartya
DirectX: 9-es vagy 11-es verzio (nincs mellékelve)
Operacios Linux (64 Bit)
rendszer:
RAM: 200 MB RAM
Ures hely a 30 MB
merevlemezen:
Grafikuskartya: ~ OpenGL kompatibilis grafikuskartya
Hang: Rendszer kompatibilis hangkartya
DirectX: -




TELEPITES

Windows

A Sweet Tiles telepit6csomagként és zip fajlba csomagolva is elérhetd.

Ha nem akarsz a fajlok manuélis masolasaval bajlodni, hasznald a
telepit6csomagot. A telepit6csomag feltelepiti a DirectX 9-es és a DirectX
11-es verziot is. Az asztalon elhelyezett ikon alapértelmezettként a DirectX
9-es verziét inditja el. Ez konnyedén mddosithat6 az ikon altal elinditott fajl
nevének atirasaval.

A Zip fajl is tartalmazza mind a kett6 verziét. A megfeleld fajlnévre

kattintva tudod elinditani az altalad hasznalni kivant verziot.

Linux
A Sweet Tiles tar.gz csomagként érhet6 el, mely a jaték csak egy verziojat

tartalmazza 64 bites rendszerekhez, OpenGL tdmogatassal.




IRANYITAS

A menii és a jaték vezérléshez egy egérre lesz sziikséged.

M Ki- vagy bekapcsolja a zenét jaték kozben. Ez a
funkci6é nem hasznélhat6 a Beallitdsok meniiben.
N Ki- vagy bekapcsolja a hangokat jaték kozben. Ez a
funkci6é nem hasznélhat6 a Beallitdsok meniiben.
F1 Képerny6képet készit, amit abba a konyvtarba
ment, ahova a jaték beallitasait is menti a program.
DirectX 11-es médban ez a funkcié nem miikodik.
ESC Jaték kozben megnyitja a meniit.
Egy adott almeniib6l kilép

A fémeniiben megnyomva kilép a jatékbol.




AFOMENU

START
GYORS JATEK
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KESZITOK

SEGITSEG

KILEPES

Megnyitja a szintvalaszté képernyét.

Megnyitja a Gyors jaték mentiit. 4 Nehézségi szint
koziil valaszthatsz.

Megnyitja a bedllitdsok mentit, ahol médosithatod a
jaték beallitasait.

Lehet6vé teszi a jaték nyelvének megvaltoztatasat.
Jelenleg angol és magyar nyelvek érhetdek el.

Be- és kikapcsolja a zenét. Jaték kozben az 'M'
billenty{it megnyomuva is ki- és bekapcsolhatod a zenét.
Be- és kikapcsolja a hangokat. Jaték kdzben az 'N'
billentyt{it megnyomva is ki- és bekapcsolhatod a
hangokat.

Kivélaszthatod a hasznalni kivant képerny6modot:
Teljes képernyGs, Keret nélkiili és Ablakban. Ha
Ablakban moédot valasztasz, elérhet6vé valik a
felbontasvalaszté (Tovabbi informdacidkat a
KEPERNYOMODOK fejezetben talalsz.)

Lehet6vé teszi, hogy kivalaszd a hasznalni kivant
felbontast Ablakban médban.

Megjeleniti a jaték verziészamat, valamit a készit6k és
hozzéjarulék nevét.

Elolvashatod, hogy mi a jaték célja, és néhany tippet is
kapsz a jatékhoz.

Kiléphetsz a jatékbdl.




A JATEK MENUJE

FOLYTATAS  Folytathatod a mar megkezdett jatékot.
UJRAKEZDES  Ujrakezdi a megkezdett szintet.
KILEPES Visszaléphetsz a fémeniibe.




KEPERNYOMODOK

A jaték harom képernyémodban futhat: Teljes képernyds, Keret nélkiili és
Ablakban.

Teljes képernyGs és Keret nélkiili m6dokban nem tudod mddositani a jaték
felbontasat. A felbontas mindig megegyezik az Asztal felbontasaval.

Az Ablakban mé6dban hasznalt felbontést a Bedllitdsok meniiben lehet
madositani. Mivel a jaték Full HD felbontashoz van tervezve, a valaszthat6

felbontasok kozott csak a 16:9-es képaranyu felbontasok szerepelnek.

Bar a jaték szinte minden felbontason és minden képarannyal elindul, azt
javasoljuk, hogy ha teheted, a jatékot 1920x1080 -as Full HD vagy
3840x2160 -as UHD felbontasban jatszd.

Az alapértelmezett képernydmod Windows rendszeren a Keret nélkiili

ablak, Linux rendszeren pedig a Teljes képernyGs mod.

ISMERT PROBLEMAK

* DirectX 11-es médban nem miikodik a képerny6kép készitési funkcio.

* Linuxon szinhibak lehetnek a mentett képerny6képen.

* Kett6 vagy tobb monitort hasznalé rendszereknél probléma léphet fel.

* Képernyémad valtoztatasnal el6fordulhat, hogy a jatékképerny6 nem all
vissza normal allapotba.

* Windows rendszeren futtatva a jatékot, az ALT+TAB billentytizet
kombinaci6 hasznalata nem miikddik tokéletesen, ha a képernyémaéd
Teljes képernyGsre van allitva.

* Windows 10-es vagy magasabb verzi6ju rendszerek esetén grafikai hibdk

léphetnek fel, ha a képerny6 DPI értéke nem 100%-ra van allitva.




JATEKSZABALY

A jaték célja, hogy felszedd a jatéktéren talalhat6 Gsszes csempét, igy, hogy
egyszerre harom egyformat jel6lsz ki. Miutan kijelolted a harom egyforma
csempét, azok eltlinnek a képerny6rél. A felettiik 1évé csempék, ha vannak
ilyenek, lejjebb cstisznak. A jaték akkor ér véget, ha felszedted az 6sszes
csempét, vagy a felfelé haladé csempék elérik a képerny® fels6 szélét. A
felszedett csempék szamatol fiiggben csillagokat kapsz. Ha az adott palyan
sikertil legalabb egy csillagot szerezned, megnyilik a kovetkezd palya. A

jaték célja, hogy az 6sszes csillagot megszerezd.

A gyors jatékot valasztva lehet6séged van négy nehézségi szint koziil
valasztva jatszani. A szintek kozott a jatéktér mérete, vagyis a csempék

szama a kiilonbség.

Néhany tipp:

* A csempék elhelyezkedése és a felhasznalt képek véletlenszer(ien
keriilnek kivalasztasra minden alkalommal amikor elinditasz egy szintet.
Csak a jatéktér mérete és a csempék szdma azonos.

* Ha nem sikertil teljesitened a szintet, probalkozz tijra, talan ez
alkalommal szerencséd lesz.

* Néhany szint egyszerti, de ahogy haladsz el6re, tigy lesznek egyre
nehezebbek.

 Néhény csempe képe szinesebb mint a tébbi. Oket kénnyebben észre
lehet venni.

* Ne hanyagold el a jatéktér egyik részét sem. Lehet, hogy a bal oldalon
felszedtél egy csomé csempét, mikdzben a jobb oldal mar eléri a

képerny6 fels6 szélét.




* Prébalj meg kiilonb6z6 oszlopokban 1évé csempéket felszedni.

* Ne habozz! Ha latsz harom egyforma csempét, szedd fel 6ket!
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VEGFELHASZNALOI SZERZODES

Freeware — szabadon terjeszthet6 szoftverek
verzié: 2.0

A telepités folytatésa el6tt figyelmesen olvassa el az alabbi Végfelhasznaloi
szerzOdést.

A telepités folytatasa a Végfelhasznaloi szerzédés (a tovabbiakban
Szerz8dés) automatikus elfogadasat jelenti. A Szerz6désben foglaltak
ismeretének hidnya nem mentesiti a felhasznalét az abban foglalt
kotelezettségek és feltételek betartasa al6l. Amennyiben nem ért egyet a
Szerz6dés valamelyik pontjaval, 1épjen ki a telepit6bél.

Engedélyezés. A Cyberstorm Interactive Kft. (a tovabbiakban a Cég)
visszavonhatd, nem kizardélagos, nem atruhazhat6 és korlatozott engedélyt
ad Onnek arra, hogy letéltse, telepitse és hasznalja a Szoftvert szigortian a
Szerz6désben foglalt feltételeknek megfelel6en. A Szoftver masolhato,
terjeszthetd, és korlatlan szamu szamitogépre feltelepithetd, betartva a
Szerz8dés minden pontjat.

Felhasznalasi korlatozasok. Nem engedélyezett: (a) a Szoftver kédjanak
részleteit vagy annak teljes egészét mas szoftverben felhasznalni; (b)
modositani vagy ujraforditani a futtathat6 fajlt; (c) modositast, adaptéciot,
javitast, vagy szarmaztatott miivet késziteni bel6le; (d) a Szoftver altal
hasznélt barmely adatfajlt médositani; (e) visszafejteni, forraskédda
visszaalakitani, megprobalni el6allitani vagy visszafejteni a Szoftver
forraskodjat; (f) értékesiteni vagy bérbe adni a Szoftvert a Cég el6zetes
irasbeli hozzajarulasa nélkiil.

Jogvédelem és jogtulajdon. A Szoftverben hasznalt komponensek, példaul,
de nem csak ezekre korlatozva: képek, betiitipusok, zenék, kodrészletek, az
eredeti tulajdonosok tulajdondban vannak és maradnak. A Szoftver barmely
része, példaul, de nem csak ezekre korlatozva: tesztek, grafikak, fényképek,
hangok és zenék, amennyiben mashogy nincsenek feltiintetve, Cég
tulajdonaban vannak és maradnak. Az emlitett anyagok ujrafelhasznalasa,
modositasa, archivalésa, és duplikalasa tilos.

A Szoftver modositasa. A Cég fenntartja a jogot arra, hogy médositsa,
felfiiggessze vagy abbahagyja, atmenetileg vagy véglegesen a Szoftver vagy
barmely olyan szolgéltatas fejlesztését mely kapcsolatban van vele, el6zetes
értesités vagy akar értesités hidnyaban anélkiil, hogy jogilag felelgsséggel
tartozna Onnek.
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Megsziintetés. Fz a Szerz6dés annak On vagy Cég altali megsziintetéséig
hatalyban marad. A Cég barmikor, barmely okbol, vagy akar ok nélkiil is,
semmisnek nyilvénithatja jelen Szerzédést, valamint az Onnek adott
felhasznaloi jogokat, el6zetes figyelmeztetés nélkiil is. Jelen Szerz6dés
azonnal hatalyat veszti, a Cégtdl érkezd el6zetes figyelmeztetés nélkiil is, ha
On nem tartja be a Szerzédésben foglalt feltételeket. On is semmissé
nyilvanithatja a Szerz6dést, ha letorli a Szoftvert és annak minden masolatat
szamit6gépérdl. Jelen Szerz6dés megsziinésekor azonnal be kell sziintetnie
a Szoftver hasznalatat és le kell térélnie annak minden példanyat
szamitogépérol.

Szerzodés kiegészitése. A Cég fenntartja a jogot arra, hogy sajat
hataskorében barmikor, barmiféle ok nélkiil médositsa vagy kicserélje jelen
Szerz6édést.

Felelgsségvallalas. ELISMERI ES ELFOGADJA, HOGY JELEN
SZOFTVER "UGY AHOGY" ES "AHOGYAN ELERHETO" MODON
KERUL KIADASRA, ES HOGY A SZOFTVER ES MINDEN HOZZA
KAPCSOLODO, HARMADIK FELTOL SZARMAZO TARTALOM ES
SZOLGALTATAS HASZNALATA SAJAT FELELOSSEGERE
TORTENIK. A SZOFTVERT SAJAT FELELOSSEGERE TELEPITI ES
HASZNALJA. A CEG SEMMILYEN FELELOSSEGET NEM VALLAL A
SZOFTVER TELEPITESEBOL, HASZNALATABOL VAGY A
HASZNALAT SIKERTELENSEGEBOL SZARMAZO ESETLEGES
HIBAKERT, ADATVESZTESERT, SERULESERT, KARERT, STB.

A kiadé fenntartja a jogot arra, hogy a Szerz6dés megszegdi ellen, valamint
az okozott kar megtéritésének érdekében, jogi uton 1épjen fel, a
térvényekben meghatarozott jogai alapjan.

Minden jog fenntartva.
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VERZIOTORTENET
e 2021.12.26 — Sweet Tiles v1.0.0.0 Els6 kiadas

*  2022.07.16 — Sweet Tiles v1.0.1.0
o Egy hiba miatt nem lehetett megcsindlni a Gyors Jdték Oriilt
szintjét.
o Feljavitva a menii kirajzolasa.
o A grafikai elemek betoltése biztonsagosabb.

e 2023.06.17 — Sweet Tiles v1.1.0.0
© Modositva a menii megjelenitése.
©o A hangok ki és bekapcsolhatok a Beéllitdsok meniiben.
© A hanger6 médosithaté a numerikus billenty{izet + és -
billentytivel.
A betiikészlet bekertilt a f6 adatfajlba.
Frissitve és javitva a kézikonyv.
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KULON KOSZONET
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KAPCSOLAT ES KESZITOK

Sweet Tiles v1.1.0.0
Tervezés és programozas:

Bacso 'Neuronic' Csaba

2021 — 2023 © Bacs6 Csaba
2021 — 2023 © Cyberstorm Interactive Kft.

Hivatalos céges honlap:

www.cyberstorm.hu

A nightlovers game studio hivataloes honlapja:

www.nightloversgamestudio.net

Hivatalos e-mail cimek:
nightloversgamestudio: ngs@nightloversgamestudio.net
Altalanos kérdések: info@cyberstorm.hu

Terméktamogatas (regisztralt felhasznaloknak): support@cyberstorm.hu

Tovabbi hozzajarulok:
Grafika:
CRAFTPIX / www.craftpix.net

Zene:

Andrew Sitkov

Hangok:

GameMaster Audio / www.gamemasteraudio.com

Betiitipus:
Ek Type / www.ektype.in
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