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BEVEZETES

A Christmas Memories egy karacsonyi témaju freeware (szabadon
terjeszthetd) jaték, amit a Nightlovers Game Studio, a Cyberstorm

Interactive Kft. divizidja fejlesztett.

GEPIGENY

Operacios Windows 7, 8, 10 (32 Bit)
rendszer: Linux (64 Bit)

RAM: 128 MB RAM

Ures hely a 20 MB

merevlemezen:

Grafikuskéartya:  DirectX kompatibilis grafikuskartya
Hang: DirectX kompatibilis hangkartya

DirectX: 9-es vagy 11-es verzi6 (nincs mellékelve)




TELEPITES

Windows

A Christmas Memories telepitécsomagként és zip fajlba csomagolva is
elérhetd.

Ha nem akarsz a fajlok manudalis mésolasaval bajlodni, hasznéld a
telepit6csomagot. A telepit6csomag feltelepiti a DirectX 9-es és a DirectX
11-es verziot is. Az asztalon elhelyezett ikon alapértelmezettként a DirectX
9-es verzidt inditja el. Ezt konnyedén lehet mddositani az ikon éltal
elinditott f4jl nevének atirasaval.

A Zip fajl is tartalmazza mind a kett6 verziét. Rakattintva a megfelel§

fajlnévre elindithatod az altalad hasznalni kivant verziot.

Linux
A Christmas Memories tar.gz csomagként érhet6 el, mely a jaték csak egy

verziojat tartalmazza 64 bites rendszerekhez, OpenGL tamogatassal.




IRANYITAS
A jaték iranyitashoz f6leg az egérre lesz sziikséged, de van néhany funkcié

amit billentytlizetrdl is elérhetsz.

Bal egérgomb Kijelol egy kartyat a jatékban
Vezérli a menti elemeit

Jobb egérgomb Jaték kozben megnyitja a mentit

M Ki- vagy bekapcsolja a zenét jaték kozben. Ez a
funkci6é nem hasznélhat6 a Beallitdsok mentiiben.

S Képerny6képet készit, amit abba a konyvtarba ment,
ahova a jaték beallitasait is menti a program. DirectX
11-es médban ez a funkcié nem miikodik.

ESC Jaték kdzben megnyitja a mentit

A meniiben megnyomva kilép a jatékbél




MENU

Inditas

Folytatas

Beallitasok

Nyelv

Zene

Képerny6

Képerny6mod

Készitok

Kilépés

Elinditja a jatékot. Ha a jaték mar el lett kezdve
korabban, megkérdezi, hogy szeretnél -e 4j jatékot
kezdeni.

Folytathatsz egy mar megkezdett jatékot. Ez a lehet&ség
csak akkor €I, ha egy mar megkezdett jatékbol 1épsz ki a
meniibe.

Megnyitja a bedllitasok mentit ahol médosithatod a jaték
beallitasait.

Lehet6vé teszi a jaték nyelvének megvaltoztatasat.
Jelenleg angol, német, magyar és olasz nyelvek érhet6ek
el.

Be- és kikapcsolja a zenét. Jaték kdzben az '™’ billenty(it
megnyomva is ki- és bekapcsolhatod a zenét.
Kivélaszthatod a haszndlni kivant képerny6madot: Teljes
képernyds, Keret nélkiili és Ablakban. Ha Ablakban
modot valasztasz, elérhet6vé valik a felbontasvalaszto
(Tovébbi informéciékat a KEPERNYOMODOK
fejezetben talalsz.)

LINUX: Ez az érték nem modosithato!

Lehet6vé teszi, hogy kivalaszd a hasznalni kivant
felbontast Ablakban médban.

LINUX: Ez az érték nem modosithato!

Megijeleniti a jaték verzi6szamat valamit a készit6k és
hozzajarulék nevét.

Kiléphetsz a jatékbol.




KEPERNYOMODOK

A jaték harom képernyémodban futhat: Teljes képernyds, Keret nélkiili és
Ablakban.

Teljes képernyGs és Keret nélkiili m6dokban nem tudod mdédositani a jaték
felbontasat. A felbontas mindig megegyezik az Asztal felbontasaval.

Az Ablakban mé6dban hasznalt felbontést a Bedllitdsok meniiben lehet
modositani. A jaték megjeleniti a grafikus kartyad altal timogatott 6sszes
felbontast. Mivel a jatékot Full HD felbontasra terveztiik, azt javasoljuk,

hogy 16:9-es képaranyu felbontéast hasznalj.

A Linux verzié minden esetben Teljes képernyés médban fut.

ISMERT PROBLEMAK

e DirectX 11-es médban nem miikodik a képerny6kép készitési
funkcié.

*  Kettd vagy tobb monitort hasznalé rendszereknél probléma léphet
fel.

*  Képerny6mod valtoztatasnal el6fordulhat, hogy a jatékképerny6
nem 4ll vissza normal allapotba.

*  Windows rendszeren futtatva a jatékot, az ALT+TAB billentytizet
kombinacié hasznalata nem miikodik tokéletesen, ha a

képerny6mod Teljes képernydsre van dllitva.




VEGFELHASZNALOI SZERZODES

Freeware — szabadon terjeszthet6 szoftverek
verzio: 1.2
A telepités folytatésa el6tt figyelmesen olvassa el az alabbi Végfelhasznaloi

szerzOdeést.

1. Atelepités folytatasa a végfelhasznéal6i szerz6dés automatikus
elfogadasat jelenti. A Végfelhasznaléi szerz6dés ismeretének hianya,
nem mentesiti a felhasznalét az abban foglalt kotelezettségek és
feltételek betartasa al6l. Amennyiben nem ért egyet a Végfelhasznaldi
szerz6dés valamelyik pontjaval, 1épjen ki a a telepit6bol.

2. A felhasznal6 a Végfelhasznaloi szerz6dés elfogadaséaval jogot szerez a
szoftver hasznalatara az abban meghatérozott feltételek szerint, annak
minden pontjat betartva.

3. A szoftver szabadon terjeszthet6, masolhat6, valamint korlatlan szamui
gépre telepithetd, a Végfelhasznalo6i szerz6désben foglaltak betartasa
mellett.

4. Tilos a program részleteinek vagy teljes egészének mas programokban
valé felhasznalasa, médositasa, visszafejtése. Tilos a programban
hasznalt adatféjlok médositasa.

5. Tilos a szoftvert, a kiad6 vagy készit6 el6zetes hozzajarulasa, irasbeli
engedélye nélkiil arusitani, bérbe adni.

6. A szoftverben felhasznalt komponensek: képek, betiikészletek, zenék,
kédszegmensek az azokat készit6 személyek, cégek tulajdonaban

maradnak.




7. A szoftver tartalma (tesztek, képek, rajzok, zenék, hangok, stb.),
amennyiben kiilon nincs feltlintetve, a kiad6 tulajdondban maradnak.
Ujrafelhasznélésuk, modositasuk, tobbszorozésiik, archivalasuk tilos.

8. A felhasznél6 a megvasarolt szoftvert sajat felel6sségére telepiti. A
kiadé és/vagy a készité semmilyen felelGsséget nem vallal a szoftver
telepitésébdl vagy hasznélatabdl szarmazo esetleges hibakért,
adatvesztésért.

9. Akiado6 fenntartja a jogot arra, hogy a végfelhasznal6i szerz6dés
megszeg0i ellen, valamint az okozott kar megtéritésének érdekében, jogi

uton lépjen fel, a torvényekben meghatarozott jogai alapjan.

Minden jog fenntartva.




VERZIOTORTENET

e 2017.12.23 — Christmas Memories v1.0.0.3
hozzaadva: Linux verzio
hozzéadva: olasz nyelv

* 2017.04.09 — Christmas Memories v1.0.0.2
javitva: a jaték nem inditotta tjra a zene lejatszasat, ha azt az 'M'
billenty{it megnyomva inditottad el.
hozzéadva: Magyar kézikonyv
frissitve: Angol kézikonyv

e 2017.03.08 — Christmas Memories v1.0.0.1
javitva: a jaték nem megfelelGen t6ltotte be a sziikséges nyelvi fajlt
frissitve: a kézikonyv két 1j résszel béviilt: VERZIOTORTENET
és KOSZONETNYILVANITAS

e 2016.12.18 — Christmas Memories v1.0.0.0 Els6 kiadas
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KULON KOSZONET

Bodo6 Szilvia — az olasz forditasért

11



KAPCSOLAT ES KESZITOK

Hivatalos céges honlap:

www.cyberstorm.hu

A nighlovers game studio hivatalos honlapja:

www.nightloversgamestudio.net

Hivataloes e-mail cimek:
nightloversgamestudio: ngs@nightloversgamestudio.net
Altalanos kérdések: info@cyberstorm.hu
Terméktamogatas (csak regisztralt felhasznal6knak):

support@cyberstorm.hu

Christmas Memories v1.0.0.3
Tervezés és programozas: Csaba 'Neuronic' Bacsé

nightlovers game studio

2016-2017 © Bacs6 Csaba
2016-2017 © Cyberstorm Interactive Ltd.

Tovabbi hozzajarulok:
Santahand ikon: J. Kira Hamilton / www.lightsphere.com
Karacsonyfa ikon: Delarco / delarco.deviantart.com
Zene: Vinny Falcone / PremiumBeat.com

Kartyak grafikdja: Ekler / Shutterstock.com
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